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(toggle)

Hintergrundbeleuchtung
Diese Taste schaltet die LCD
Hintergrunbeleuchtung ein und aus.

POWER
Mit dieser Taste kann das Gerat ein-
und ausgeschaltet warden.

OK/Funktion, Bestatigen
MenUpunkt auswahlen
Spezielle Einstellungen

Im Empfangs- und Sendemodus
konnen die Spezialfunktionen mit
dieser Taste ausgewahlt werden.

Cancel

Ein MenUpunkt zurtickspringen
Toggle

Werte speichern im Sendemodus
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CHANNEL +

DMX Kanal (Adresse)
inkrementieren

Meni Navigation
Eingabe- Cursor nach rechts
verschieben

CHANNEL -
DMX Kanal (Adresse)
dekrementieren

Meni Navigation
Eingabe- Cursor nach links
verschieben

Wert +

DMX Wert inkrementieren
Meni Navigation

Ein Menupunkt nach oben

Wert —

DMX Wert dekrementieren
Meni Navigation

Ein MenUpunkt nach unten

0% (Schnellzugriffstaste)
DMX Wert auf 0% setzen

50%
DMX Wert auf 50% setzen

100%
DMX Wert auf 100% setzen

Modus
Mit dieser Taste kann ein Modus
ausgewahlt werden

Display
LCD Display mit
Hintergrundbeleuchtung
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14 Externe Stromversorgung
Buchse fir externe Stromversorgung
(2.5mm mono jack,
9V -12V AC or DC)

15 DMX IN
Anschluss zum Empfangen von
DMX

16 DMX OUT

Anschluss zum Senden von DMX

17 Batterie
Batteriefach fur eine 9V
Blockbatterie

Inbetriebnahme

Zur Inbetriebnahme ist lediglich eine 9V Batterie
einzusetzen.
_— Schublade des
Batteriefachs
etwas anheben,

um diese zu losen

Schublade
herausziehen

Es wird eine 9V
Block Batterie
bendtigt. Batterie
einsetzen, zuerst
hinten gegen die
Feder dricken und
anschliessend
vorne
herunterlegen



Schublade
einsetzen und
diese bis zum
Anschlag
hineindricken

Das Messgerat ist nun betriebsbereit

Das XMT-120 kann auch an eine externe
Stromversorgung (9V — 12V, AC oder DC)
angeschlossen werden. Der Stecker ist ein
Standart 2.5mm Mono Jack Stecker.

WICHTIG!!!! Die externe Stromversorgung ist
NICHT im Lieferumfang enthalten!

Ein- und Ausschalten

Mit der [POWER] Taste kann das Gerét ein- und
ausgeschaltet werden. Bei externer
Stromversorgung kann das XMT-120 nicht
abgeschaltet werden. Wird die externe
Stromversorgung ausgezogen, schaltet das XMT-
120 automatisch auf Batteriebetrieb um.

Batterie Status Display

Der Batteriestatus wird beim XMT-120 in der
oberen rechten Ecke des Displays angezeigt. Beim
Anschluss einer externen Stromversorgung
erscheint das entsprechende Symbol anstelle des
Batteriesymbols.

i Wb

Betriebs Modi

Im XMT-120 sind sechs verschiedene Betriebs
Modi eingebaut:

e Receive DMX (DMX empfangen)
e Send DMX (DMX senden)

e Cable Test (Kabel Tester)

e Sequence (Sequenz, Chaser)

e  Fixtures (Geratebibliotheken)
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e  Options (Optionen)
Driuckt man die [MODE] Taste, kann einer dieser
Betriebs Modi mit den Navigationstasten

ausgewahlt werden. Mit der [OK] Taste wird der
Modus gesetzt.

MODE v

(func)

Mentpunkte (Betriebsmodus)

Beim Andern einer Einstellung oder des
Betriebsmodus erscheint folgendes auf dem
Display:

MODEZ:

*EHMD DM&
CHBLE TE:T
FIRTURE=

SEMUEHCE
OFTIOH:

Ganz zuoberst wird das aktuelle Menu angezeigt.
Die Auswahl eines Modus oder eines Untermenis
erfolgt mit den Navigationstasten.

Enthalt ein MenlUpunkt nur einfache Einstellungen,
erscheint die aktuelle Einstellung auf der rechten
Seite des Menupunkts. Das Dricken der [OK]
Taste andert diese Einstellung.

Erscheint nichts auf der rechten Seite eines
Menupunkts, gelangt man mit der [OK] Taste zum
nachsten Untermenl oder zu einer spezifischen
Funktion.

Mit der [CANCEL] Taste gelangt man einen
Menupunkt zurtick.

Hintergrundbeleuchtung

Mit der [Hintergrundbeleuchtung] Taste wird die
Hintergrundbeleuchtung ein- und ausgeschaltet.

Bemerkung:

8
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Die Hintergrundbeleuchtung bendétigt viel Energie.
Die Lebensdauer der Batterie ist mit
eingeschalteter Hintergrundbeleuchtung wesentlich
kirzer.

DMX Empfangs Modus

Uberprufung des DMX Signales

e [MODE] Taste driicken und ,RECEIVE DMX"
auswahlen, anschliessend mit der [OK] Taste
bestatigen.

e Das XMT-120 mit der DMX Quelle verbinden.

e Ist das DMX Signal fehlerfrei, erscheint
folgendes auf dem Display:
KECEIVE DM LT

RDDRE:® LEUEL

212 100

e Ist kein DMX Signal vorhanden oder ist dieses
fehlerhaft, erscheinen folgende Meldungen
anstelle des DMX Wertes:

RECEIUE DHH ERR BT
AODRESS LEUEL
HO #
5 1 2 5 FIEHAL
RECEIUE DMY ERE__ LT
ADDRESS LEVEL
BAD “
5 1 2 X sI6HAL
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e Im Empfangsmodus wird das Eingangssignal
ausgewertet und verstarkt an den Ausgang
weitergegeben. Das XMT-120 kann in eine
DMX Linie integriert werden. Das DMX Signal
wird beim XMT-120 Eingang terminiert.

Spezielle Einstellungen

Befindet sich das XMT-120 im Empfangsmodus,
gelangt man durch Driicken der [OK] Taste zum
Menu mit den Spezialeinstellungen:

1. Store scene (Szene speichern)

2. Show level as (Format der Wertanzeige)
3. Display mode (Display Modus)

4. Addresses (Adressen)

1. Wahlt man ,STORE SCENE" mit der [OK]

Taste aus, so wird eine der 32 Szenen mit
den aktuellen DMX Werten 1 — 512
gespeichert.

Szene mit den Navigationstasten
auswahlen und mit [OK] bestatigen.

2. Durch Driucken der [OK] Taste kann
ausgewahlt werden, ob der DMX Wert
prozentual (percent), dezimal (decimal)
oder hexadezimal (hex) angezeigt wird.

10
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Auswahl des Displaymodus:
-NORMAL" (ein DMX Kanal wird

angezeigt)
RECEIUE DMH [_u|
ADDRESS LEUEL

212 100

»,TABLE" (60 DMX Kanéale werden

angezeigt)
RECEINE DMY [ m: |

01 2345671819
00[{34 34000000 00 00 00 00 00
310|00 0D OO 00 00 00 00 00 00 00
320|000 11 FF OO0 00 00 00 00 00 00
330|00 0D 00 00 00 00 00 00 00 00
340|00 0D 00 00 00 00 00 00 00 00
350|00 00 00 OO 00 00 00 00 00 00

,GRAPHIC* (alle 512 Kandale werden
angezeigt)
RECEIVE DMY [ mi ]|

ADDRES: 200 LEUEL 34:=
1] |
'"]u ' 1
200 b 1
300 | AT |
4oo | I |
500 by

LADDRESSES" ist nur im normalen
Displaymodus aktiv.

LALL" (alle Kanale) heisst, dass immer alle
Kanéale angezeigt werden.

,OPEN" (offene Kanale) heisst, dass
immer alle Kanéle angezeigt werden, bei
denen der Wert ungleich ,0" ist.

11
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DMX Sende Modus
DMX Signal senden

[MODE] Taste dricken und ,SEND DMX" mit
der [OK] Taste auswahlen.

Ausgangsanschluss des XMT-120 mit dem
DMX Equipment verbinden.

Mit den [CH+] und [CH-] Tasten einen Kanal
auswahlen und mit den [+] und [-] Tasten den
DMX Wert editieren.

Bemerkung: Mit den Schnellzugriffstasten kann
der DMX mit einen Knopfdruck auf 100%, 50%
oder 0 gesetzt werden..

Spezielle Einstellungen

Befindet sich das XMT-120 im Sendemodus,
gelangt man durch Dricken der [OK] Taste zum
Menu mit den Spezialeinstellungen:

12

Clear all channels (Alle Kanale ,0’ setzen)
Store scene (Szene speichern)

Load scene (Szene laden)

Show level as (Wert anzeigen als)

Edit mode (Editier- Modus)

abrwnE

=

Driickt man [OK], werden alle DMX Kanale
auf den Wert ,0’ gesetzt.

2. Wahlt man ,STORE SCENE" mit der [OK]
Taste aus, so wird eine der 32 Szenen mit
den aktuellen DMX Werten 1 — 512
gespeichert. Szene mit den
Navigationstasten auswéahlen und mit [OK]
bestatigen.
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3. Wahlt man ,LOAD SCENE" mit der [OK]
Taste aus, ladt das XMT-120 eine der 32
gespeicherten Szenen. Mit den
Navigationstasten eine Szene wahlen und
[OK] driicken. Alle Werte der Szene
werden nun vom XMT-120 Gbernommen
und gesendet.

4. Durch Driicken der [OK] Taste kann
ausgewahlt werden, ob der DMX Wert
prozentual (percent), dezimal (decimal)
oder hexadezimal (hex) angezeigt wird.

5. Mit [OK] zwischen ,NORMAL" oder
,DIRECT" auswahlen.
~NORMAL":
Jeder Kanal kann auf einen spezifischen
Wert gesetzt werden.
.DIRECT"
Der Wert muss nur einmal gesetzt werden.
Beim Umschalten auf einen anderen DMX
Kanal wird der vorhergehende Kanal auf
den Wert ,0’ gesetzt und der neue Kanal
auf den eingestellten Wert. Driickt man die
[TOGGLE] Taste, behélt der
vorhergehende Kanal den Wert.

Kabel Tester

Der Kabel Tester des XMT-120 tberprift alle 5
Pins und das Gehause eines DMX Kabels.

e [MODE] dricken und ,CABLE TESTER*
auswahlen. Mit [OK] bestatigen

e Kabel wie folgt ans XMT-120 anschliessen:

13



| *3iSS0nN |

e Das XMT-120 Uberprift das Gehause und alle
5 Pins eines DMX Kabels.
Eine gerade Linie auf dem Display zeigt an,
dass die Pins korrekt verbunden sind:

CABLE TESTEFR [ m |
auT IH
1= -1
2= g
1= k|
Y — -y
g — 5
SHELL —& +— ZHELL

Sind zwei Pins falschlicherweise gekreuzt,
erscheint folgedes auf dem Display:

CABLE TESTEFR [ m |
auT IH
1= -1
e—i—l_:—a
1 = |
T, -y
g — 5
SHELL —& +— ZHELL

Ein Kurzschluss zwischen zwei Pins wird wie
folgt dargestellt:

CHBLE TEZTEFR [y
auT IH
= -1
2= -1
I L3
Y— Y
5 — 5
SHELL — *— ZHELL

Bei einem Unterbruch zeig das XMT-120
folgendes Bild:

CHBLE TEZTEFR [y
auT IH
= -1
B — -1
1= 13
Y— Y
5 — 5
SHELL — *— ZHELL

Die Geschwindigkeit des Kabeltesters kann mit
den Tasten [100%], [50%] und [0] verandert
werden

llUO%I 50% @

14
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Sequenz/Chaser

[MODE] driicken und “SEQUENCE” auswéhlen. Mit
[OK] bestatigen.

Sequenz wiedergeben

Im Sequenzmodus ,PLAY SEQUENCE" mit der
[OK] Taste auswéhlen. Nun kann die bereits
gespeicherte Sequenz abgespielt werden.

FLAY SEQUEHCE

ACTUAL 5TEF: 23 FLAY
4w FEED
100 FADE + 0 FAODE -

" FLAY *TOF X EXIT

Falls noch keine Sequenz definiert wurde, erscheint
LEMPTY SEQUENCE" oben links im Display.
Ansonsten wird der aktuelle Schritt ,ACTUAL
STEP* oben links angezeigt.

Mit der [OK] Taste kann die Sequenz abgespielt
und angehalten werden.

Das Driicken von [+] und [-] verandert die
Geschwindigkeit der Sequenz.

Die Fade Zeit zwischen den Schritten kann mit den
Tasten [100%] und [0%] verandert werden.

Sequenz editieren

Die Sequenz kann aus bis zu 100 Schritten
bestehen. Jeder Schritt muss mit einer Szene
belegt werden. Die Szenen kdnnen im Empfangs-
oder auch im Sendemodus aufgenommen werden.
(Siehe Seite 10 und 12).

Mit den Tasten [CH+] und [CH-] wird der Schritt, mit
den Tasten [+] und [-] die Szene ausgewahlt. Szene
,0’ definiert das Ende der Sequenz (wird als ,END*
angezeigt).

Sequenz léschen

2,DELETE SEQUENCE" mit [OK] wahlen. Zur
Sicherheit wird nochmals nachgefragt. [OK] ein
zweites Mal driicken, und die Sequenz wird
geldscht (alle Schritte werden auf ,,end” gesetzt).

15
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Geratebibliotheken

[MODE] driicken und ,FIXTURES" mit [OK]
auswahlen.

Gerat patchen

“PATCH FIXTURES” mit [OK] auswahlen. Jetzt
kann eines der 32 Gerate mit [OK] ausgewahlt
werden.

Das XMT-120 sucht die nachst mdgliche freie DMX
Adresse, an welche das Gerat gepatcht werden
kann. Mit [OK] kann das Gerat an diese Adresse
gesetzt werden. Mit den [CH+] und [CH-] Tasten
kann eine andere Adresse gewahlt werden.

FATCH FISTURE
Ib: 23
FIRTURE : ROBE =FOT 515AT
ADDRESE - 123
4 ¢ ZELECT ADDRE=%
w FATCH » EnlT

Patch I6schen

,CLEAR PATCH" wahlen und mit [OK] bestatigen.
Zur Sicherheit wird nochmals nachgefragt. [OK] ein
zweites Mal driicken, und der gesamte Patch wird
geldscht.

Geratebibliothek editieren

-EDIT FIXTURE" mit [OK] auswahlen. Es kann nun
ein neues Gerét erstellt, oder ein altes
Uberschrieben werden.
Insgesamt konnen 32 verschiedene Gerate definiert
werden. Mit den Navigationstasten ein Geréat
auswahlen und mit [OK] bestatigen. Ein Untermenti
mit folgenden Punkten erscheint:

1. Name

2.  Number of channels

3. Channel definition

1. [OK] driicken und den Geratenamen
eingeben. Mit den Tasten [CH+] und [CH-]
kann die Cursorposition eingestellt und mit
den Tasten [+] und [-] der Buchstabe
editiert werden. Die [0] Taste setzt die

16
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gewahlte Position auf einen leeren
Buchstaben zurtick. [OK] speichert den
neuen Namen, [CANCEL] setzt den
Namen auf den alten Wert zuriick.

2. [OK] dricken und die Anzahl Kanéle mit
[+] und [-] einstellen.

3. Wird [OK] gedruckt, erscheint eine Liste
mit allen Kanélen. Jedem Kanal kann nun
wie unter Punkt 1 einen Namen
zugewiesen werden.

Sind Namen, Anzahl Kanale und die
Kanaldefinitionen fertig eingegeben, muss das
Unterment mit [CANCEL] verlassen werden, damit
die Einstellungen tlbernommen werden.

Die eingegebenen Namen fir das Gerét und die
Kanale werden im Sende- und Empfangsmodus
angezeigt.

Optionen

[MODE] driicken und ,OPTIONS" mit [OK]
auswahlen.

Namen eingeben

,CHANGE NAME" mit [OK] auswéahlen.

Es kann nun ein Name eingegeben werden, der
jedes Mal beim Einschalten des XMT-120 auf dem
Display erscheint.

Mit [CH+] und [CH-] die Cursorposition auswahlen
und mit [+] und [-] den Buchstaben andern. Mit [O]
wird der aktuelle Buchstaben geléscht. Mit [OK]
kann der neue Namen bestatigt werden, mit
[CANCEL] bleibt der alte Namen erhalten.

EHTEFR HAME
SLIEE0H

Einstellungen speichern

S TORE DEFAULT OPERATIONS* mit [OK]
wahlen. Alle aktuellen Einstellungen
(Displaymodus, Anzeigeformat des Wertes usw. )
werden gespeichert. Bei einem Neustart des XMT-
120 werden dann diese Einstellungen gesetzt.

17
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Bindre Adresse anzeigen

Mit den Navigationstasten ,SHOW BINARY
ADDRESS" wahlen. Es kann zwischen ,YES 1,
,YES 0“ und ,NO" mit der [OK] Taste gewahlt
werden.

“NO” bedeutet, dass die bindre Adresse nicht
angezeigt wird.

“YES 0” zeigt die binare Adresse, beginnend mit ,0’
unterhalb der dezimalen Adresse im Sende- und
Empfangsmodus an.

“YES 1” zeigt die binare Adresse, beginnend mit ,1’
unterhalb der dezimalen Adresse im Sende- und
Empfangsmodus an.

RECEIUE DM# | ui
ADDRESS LEUEL
114111

Binary Address

Minimum und Maximum anzeigen

Mit den Navigationstasten ,SHOW MIN-MAX*
wahlen. Es kann zwischen ,YES* und ,NO* mit der
[OK] Taste gewahlt werden.

Wird ,NO“ gewéhlt, so wird das Minimum und
Maximum nicht angezeigt.

Wird ,YES" gewahlt, zeigt das Display immer das
aktuelle Minimum und Maximum des gewahlten
Kanals im Empfangsmodus an.

RECEIUE DHY T
RODRESS LEUEL
ERERREEL EE-100
Min Level
Max Level

18
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Technische Daten

DMX Empfanger
DMX Sender

Szenen speichern

Sequenz / Chaser

Display Format der
DMX Werte

Anzeige Format der
DMX Werte

Kabel Tester
Abschlusswiderstand

Display Hintergrund-
Beleuchtung

Batterie

Externe
Stromversorgung
Betriebs Temperatur

Abmessungen /
Gewicht

512 Kanale
512 Kanale

32 Szenen, jede Szene mit
512 Kanélen

100 Schritte, jeder Schritt
kann mit einer der 32
Szenen belegt werden.
Geschwindigkeit und Fade
Zeit kbnnen eingestellt
werden.

Prozent 0%-100% /
Dezimal 0-255/
Hexadezimal O-FF

Normal (1 Wert)

Tabelle (60 Werte)
Graphisch (512 Werte)
Alle 5 Pins und Gehause

120 Ohm integriert

Manuell ein- und
ausschalten

Vv

9V-12V AC/DC
Stecker:

2.5mm mono jack

-10°C bis 75°C

111 mm x 60mm x 45mm /
4009

19
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Sicherheitshinweise

Beachten sie beim Aufstellen, Anschlief3en und
Bedienen des X-MT-120, unbedingt folgende
Hinweise:

e SchlieRen sie die Anschlusskabel nur an den
dafur vorgesehenen Steckern und Buchsen an.

e Verlegen Sie die Anschlusskabel unfallsicher,
angeschlossene Kabel durfen nicht iberméalRig
mechanisch beansprucht werden.

e Stellen sie das Geréat entfernt von elektrischen
Storquellen auf.

e SchlieRen Sie nur Zubehor an, das fur dieses
Geréat zugelassen ist.

e Das Gerat niemals selbst 6ffnen. Die
Steckkontakte nicht mit spitzen oder
metallischen Gegenstanden berihren.

¢ Reinigen sie das X-MT-120 DMX Messgerat
nur mit einem weichen feuchten Tuch. Keine
Chemikalien oder Scheuermittel verwenden.

e Schuitzen sie das Gerat vor Nasse, Staub,
Flassigkeiten und Dampfen.

e Verwenden sie das Gerat nicht an Orten mit
direkter Sonneneinstrahlung.

e Verwenden sie das Gerét nicht in
explosionsgefahrdeten Bereichen.

e Verwenden sie nur Batterien mit passender
Ausgangsspannung
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